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NAVOD K: ZELENINOVA FARMA KOD: 358123

Obsah sady:

5 kosikov

25 kusov zeleniny v 5 réznych farbach
10 obojstrannych kariet

5 podloziek ku kartam

1 hracia podlozka

Popis pomocky

Kosik plny Cerstvej zeleniny nam pomoze zvladnut' zakladné matematickétikony. Edukac¢na hra zamerana na
prepocitavanie, triedenie, poznavanie farieb a rozvoj motorickych schopnosti. Pocas hry zadavajte otazky:
,.Ako vie§, Ze to bude takto?* ,,Ako si na to prisiel?”

Cvicéenie
Triedenie farieb

Spolo¢ne si obsah sady prezrite. VSimnite si, Ze kazda zelenina je zastipena v 5 réznych farbach. Spoloéne
farby pomenujte. Pripravte si kosiky. Do kazd¢ho vlozte kartu inej farby. Nasledne deti triedia zeleninu do
kogikov.

V d'alSom kroku tried’te priamo na hracej podlozke. Det'om sa bude pacdit’ ,,sadenie” zeleniny do riadkov.
Triedenie podl'a druhu

Spoloéne si prezerajte jednotlivé druhy zeleniny. Vietky ich pomenujte. Zadajte Glohu: hra¢ umiestni
zeleninu do riadkov tak, aby v kazdom riadku bol iba jeden druh zeleniny (vSetky mrkvy v jednom riadku, v
d’alsom red’kovky atd’). Pre st'azenie ulohy mézete ku kazdému riadku priradit’ obrdzok s kontirou zeleniny
a hra¢ musi do riadka vysadzat’ iba zeleninu uréenu obrazkom.

Hladame rozdiely

Vsetky druhy zeleniny umiestnite na stole. Vyberte tri podobné druhy (podla typu alebo farby) a jeden
rozdielny. Zeleninu umiestnite do radu. Hraci hl'adaja, ¢o do radu nepatri.

Co ukradol zajaéik?

Hrag vyplni zeleninou jeden riadok — vodorovny alebo zvisly. Nasledne hra¢ na chvilu zavrie o¢i a
medzitym do zahonu priskace zajacik a jeden kus zeleniny ukradne. Hrac¢ sa snazi odhadnut, ktora zelenina
chyba.
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Prepocitavanie farieb

Pripravte si kosik. Vezmite dve karty, s ¢islom (3) a druh s farbou (oranzovd). Obe karty umiestnite pred
kosikom. Diet'a odpocita a do kosika umiestni tri kusy oranzovej zeleniny. Pokracujte s d’alsimi farbami a
¢islicami. V d’alSom kroku sktiste tilohu oto¢it’: diet'a zavrie o¢i, vy do kosika umiestnite nickol'ko kusov
zeleniny (1 az 5 kusov, rovnakej farby). Nasledne diet'a skontroluje obsah kosika a priradi k nemu
zodpovedajice karty.

Prepoditavanie irody

Obdoba predchadzajucej ulohy. Pouzite ko$ik, karty s ¢islami (2) a karty s obrysmi zeleniny
(red’kovka). Pokial’ ma diet'a problém s priradenim zeleniny, dovolte mu zeleninu prilozit’ priamo
na kartu a skontrolovat’. Pokracujte s d’al§imi kombinaciami.

Sdéitanie

Pripravte si dva kosiky a dve karty s ¢islami (4,2). Do ko$ikov umiestnite zodpovedajuci pocet
zeleniny. Spolo¢ne obsah oboch ko$ikov prepocitajte. Obsah koSikov vysypte na stdl. Spolo¢ne
prepocitajte zeleninu z oboch kosikov. Pokracujte s d’al§imi kombinaciami. V d’alSom kroku mozete
zeleninu sadit” do riadkov.

Ideme na trh

Pocitame s pribehom. Hra¢ si vyplni svoju zahradku zeleninou podl'a svojho vyberu. Pripravte si
kosik, do ktorého si hra¢ vklada zeleninu podla vaSich pokynov. Priklad: ,,Daj si do ko$ika dva
kusy Cervenej zeleniny a tri fialové. Kolko kusov ponesie$ na trh?“. Opakujte s d’al§imi
kombinaciami. Postupne mozZete prejst’ na od¢itanie: ,,kol'’ko kusov zostalo v zdhradke?*



